
Profil
� Bon communicateu�
� Aime le travail 

d’équip�
� Haute capacité 

d’adaptation et aime 
apprendr�

� Intérêt pour la 
résolution de 
problèmes complexes

Langues
� Français: Langue 

maternell�
� Anglais: Courant

Logiciels
� Unity3�
� Unity2�
� Godo�
� Figm�
� Gi�
� GitHu�
� Perforc�
� Mir�
� Notio�
� Fibery 

Intérêts
� Jeux vidé�
� Théâtr�
� Informatiqu�
� Jeux de sociét�
� Jeux de rôle 

(TTRPG)

Amélioration de la page web de la compagnie, Création d’un site web 
d’enregistrement d’heures de travail au complet, Implémentation de système 
de sécurité

Janvier 2024 - Mai 2024

Expérience professionnelle
JCMB | Stage en développement Web

� Première plac�
� Rôles: Game Designer, Level Designer et Programmation additionnelle

� Rôles: Game Designer, Level Designer et Programmation additionnelle

� Rôles: Game Designer et Programmation additionnelle

Projets
Game Jam Relâche (UQAT) | Spring is Coming

McGame Jam 2025 (McGill) | Wizard in Montreal

GMTK Game Jam 2024 | Towering Blade

Programmation orientée-objet, Développement web, Programmation dans 
le contexte du jeu, Réseautique, Sécurité informatique, Manipulation de 
bases de données

Août 2021 - Mai 2024

Collège de Bois-de-Boulogne | Technique de l’information. Profil 
Génie Logiciel

Apprentissage de la théorie du design, Création de Lego Kit modulaire, 
Gestion de projet d’équipe, Rédaction de documentation, Pratique de Level 
Design, Pratique de Game Design, Écriture de scénario

Août 2024 - Aujourd’hui
UQAT | Baccalauréat en création de jeux vidéo. Profil Design
Éducation

Présentation
Je suis à la recherche d’expériences afin d’approfondir mes compétences 
dans la conception de jeux, dans la conception de niveaux et dans tous 
autres domaines gravitant autour de la création de jeux vidéo.

A n t o i n e  G a m a c h e
Étud ia nt  e n Ga me  De s ig n

antoinegamache2003@gmail.com 438-509-4249

www.linkedin.com/in/antoine-gamache-076634290antoinegamache.com


