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Présentation

Je suis a larecherche d’expériences afin d’approfondir mes compétences
dans la conception de jeux, dans la conception de niveaux et dans tous
autres domaines gravitant autour de la création de jeux vidéo.

Education

UQAT | Baccalauréat en création de jeux vidéo. Profil Design
Aot 2024 - Aujourd’hui

Apprentissage de la théorie du design, Création de Lego Kit modulaire,
Gestion de projet d’équipe, Rédaction de documentation, Pratique de Level
Design, Pratique de Game Design, Ecriture de scénario

Collége de Bois-de-Boulogne | Technique de I'information. Profil
Génie Logiciel
Aot 2021 - Mai 2024

Programmation orientée-objet, Développement web, Programmation dans
le contexte du jeu, Réseautique, Sécurité informatique, Manipulation de
bases de données

Projets
Game Jam Relache (UQAT) | Spring is Coming

- Premiere place
- Roles: Game Designer, Level Designer et Programmation additionnelle

McGame Jam 2025 (McGill) | Wizard in Montreal

- Rbles: Game Designer, Level Designer et Programmation additionnelle

GMTK Game Jam 2024 | Towering Blade

 Rdbles: Game Designer et Programmation additionnelle

Expérience professionnelle
JCMB | Stage en développement Web
Janvier 2024 - Mai 2024

Amélioration de la page web de la compagnie, Création d’un site web
d’enregistrement d’heures de travail au complet, Implémentation de systeme
de sécurité

Profil

Bon communicateur

- Aime le travail
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Unity3D

+ Unity2D
* Godot

* Figma

- Git

- GitHub
+ Perforce
* Miro

* Notion

* Fibery
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Jeux vidéo

« Théatre

* Informatique

+ Jeux de société
- Jeux derodle

(TTRPG)



